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CONTEUDOS PROGRAMATICOS DAS DISCIPLINAS POR CAMPUS E INSTITUTOS - 2026 (ANEXO 1V)

Onde se lé:

EACAP103 - INFORMATICA BASICA
EACAP198 - TECNICAS DE PROGRAMACAO

1. Hardware e software

2. Ferramentas de escritorio: Editores de texto, planilhas e editores de apresentacées
3. Conceitos bdsicos de internet e redes de computadores

4. Estruturas condicionais

5. Estruturas de repeticéo

6. Programacdo com Python
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